Mehrsprachige Karten mit OSM

* Idee ist naheliegend
 Erklartes Ziel fiir Wikipedia
* Umsetzung auf ersten Blick einfach
o mehrere Kopien des Styles
o Sprach-Code als Entitat
* Be1 >270 Sprachen Problem
o 170MB RAM
o Plattenkapazitat
o Vor Allem: Update-Verhalten



* Vorschlage
o Label-Overlay
=  Problem: Positionierung Label/Icon

o  Label-Overlay mit Verdrangung
= Problem: kaum Vorteil bei Rechenzeit

o Client Rendering
= Schriftrendering (Buchstabendrehung!)
= Positionierung
= Speeceeed!



